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Wprowadzenie

W niniejszym opracowaniu po g am nacisk na praz warstwami i maskami w programie
GIMP. Przedstawi am zasady tworzenia warstw i masekzanazdzania nimi. Praca jest
bogato ilustrowana przyk adami, w ktérych pokaza am efekty gradiosigane przy uyciu
masek. Do wielu prezentowanych obrazéw dpy am tutoriale wskazuge poszczegodlne
etapy ich tworzenia. Opracowanie przeznaczone jest dla oséb Zettbn y si z

programem, nie mniej daczy am krétkie wstp (pierwsze cztery rozdzia y), ktéry czytelnicy
bardziej dowiadczeni mog pomin , a pocztkuj cym u ytkownikom programu pozwoli
zorientowa si w interfejsie GIMP’a.

Stosowanie masek w edytorach graficznych, czyli ochrona praethami cz ci obrazu, jest
elementem przetwarzania obrazil le zwi zanym z kolejnymi warstwami, na ktérych s
roz o one jego elementy.

W wielu edytorach graficznych rastrowych tam, gdzie nie dygpomutechnologi warstw

i masek zmian dokonujemy bezpednio na punktach rysunku, wprawdzie kolejne zmiany s
zazwyczaj odk adane w parai pomocniczej i moemy si z nich wycofa, ale nie mamy

mo liwo ci dokona wymiany kolejnoci zmian w rysunku. Technologia warstw i nak adanie
masek tak mo liwo nam dostarcza. Te same maski i warstwy enoy stosowa
wielokrotnie, co umdiwia osi ganie wielu interesugych efektow i oszczlza bardzo dw
czasu. To w anie ta technologia stawia GIMP’a w jednymadzie z komercyjnymi
programami graficznymi.

Popularno GIMP’a ro nie wraz z rozbudowprogramu czego dowodem jest bogata
internetowa i ksigarniana literatura.

Zach cam do wizyty w sieci , a szczegélnie do odwiedzenia foruww.gimpuj.infg gdzie
mo na obejrze wspania e prace fanéw programu.

Bardzo dobrych opracowalostarcza pan W odzimierz Gajda. GIMP’a lansajnie
asystenci prowadzy zaj cia na UJ. Ich opracowania dostarcaajelu profesjonalnych
rozwi za .(Tomasz Chojna, Andrzej Filip, Joanna Kakia, Jacek Kosski, Bartosz
Kwolek, Remigiusz Gérecki...)

Przedstawione opracowanie zawiera szereg autorskich przyk adoanidér by inspiracj
do proponowanychwicze na lekcjach informatyki na réych szczeblach nauczania.

Profesjonalna grafika, to w tej chwili istotny element jkdddji w Internecie i GIMP jest
w stanie tak grafik zaoferowa pod warunkiem,e dodamy od siebie znajomgego
bogatego zestawu nadzi, szczypt plastycznego talentu i wiedzy o prezentacji obrazu
w komputerze.

Zakres opracowania odzwierciedla zamieszczony na poprzedniej stpisiteeci.
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O programie GIMP

GIMP jest darmowym edytorem graficznym, ktéry utgia

profesjonalne przetwarzanie grafiki cyfrowej

Skrét GIMP pochodzi od nazwy GNU Image Manipulation

Program, gdzie akronim GNU to w t umaczeniu: Powszechna

Licencja Publiczna.

Skrot GNU nawizuje rownoczenie do nazwy rzadkiego i

pi knego zwierzcia GNOU, ktére sta o sesymbolem wolnego

oprogramowania

W styczniu 2004 roku projekt GNU, w ktorego sk ad wchodzi

GIMP, zosta wpisany przez UNESCO na listyr6 nionych osigni ludzkociiw czony

do, wiatowego Skarbca ogini intelektualnych”.

Program GIMP jest rozbudowywany przez programistow z ca agata, ma otwarty kod
rod owy i mo e by uruchamiany na rdych platformach systemowych.

QA

A

GIMP pos uguje si charakterystycznym logo o wdeinej
nazwie Wilber. Wilber jest kojotem lub liskiem i jesivstzony
przy pomocy programu GIMP

Dodatkowym atutem GIMP’a jest toe kolejne wersje programu polonizowane.
Wszystkie wersje do GIMP 2,42 wgznie wymaga y zainstalowania w pierwszej kolegmo
bibliotek GTK+. Najnowsza wersja jest tak skonstruowagaaggo nie potrzebuje, biblioteki
wchodz w sk ad pakietu.

Program GIMP sw wy cznie do przetwarzania obrazow pikselowych (rastrowych)
i bitmapowych . Obrazy tworzone w GIMP’ie moly zapisywane w rénych formatach,
ale Jedyny format, ktéry zachowuje informacje o kolejnych etapetdkszta cania obrazu w
GIMP’ie to *.xcf. Jest to format specyficzny dla prograf@®MP posiada narz dzia do:

tworzenia grafiki 2D

animacji

opracowywania obrazéw w mych formatach

zmiany rozmiaréw

wycinania fragmentéw obrazéw

transformacji obrazéw

dokonywania operacji logicznych na kolorach
czenia obrazéw.

tworzenia warstwy i maski warstwy.

konwersiji ré nych formatéw plikow graficznych.

GIMP dysponuje ponadto wieloma filtrami i efektami specjalngraz j zykiem
programistycznym

Do programu GIMP doczono edytor figur geometrycznych maj aspekty grafiki
wektorowe;j
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W asno ci obrazéw rastrowych

Rozdzielczo

Jako obrazéw pikselowych zalg od rozdzielczeoci, czyli od ilo ci ré norodnych
punktéw, z ktérych obraz jest zbudowany

Rozdzielczo jest zalena od zastosowaW Internecie wystarczy 72 dpi, do druku
musimy przygotowaminimum 200 -300 dpi.

bitmapy s u o one w dwuwymiarowej matrycy i sdwzorowaniem bia o-czarnego
obrazu

obrazy kolorowe wymagajwi cej informacji o kadym punkcie — pikselu W aiwo ci
pikseli zapamitywane s w pami ci komputera na rdych wielokrotnociach bajtéw co
ma wp yw na wielko zapisywanych obrazéw

Paleta barw
Ka dy piksel ma okrdony kolor i jaskrawo .

Piksele s opisane tréjk liczb reprezentugych zawarto barw podstawowych RGB.
Liczby te mog by zapisane w uk adzie dziesiym lub szesnastkowym.

Piksele ogldane z daleka tworzbraz, sprawiagy wra enie ci g ych przej kolorow,

llo koloréw obrazu zaley od jego formatu i od wytej palety barw. - monochromatycznej
(1bit), lub palet wielobarwnych: 4-do 24 bitowe;j.

W komputerach 32-bitowych ilo zastosowanych koloréw i ich odcieni neosi zmienia
od 2- 16 000 000 przy 24-bitowym opisie koloru (16 777 216 barw) z 16-bitowym opisem
koloru (65 536 barw) —Paleta 256 koloréw odpowiada zapisowi na jednyne bajci

Kolor czarny to 000.000.000 (dziesiie) lub 000000 (szesnastkowo), biay 255.255.255
lub FFFFFF pomidzy tymi wartociami mieszcz si wszystkie palety barw.

Kolory w programach me@my wybiera z palety barw lub podawach numer. Podanie
numeru jest najlepsanetod dobrania identycznego koloru. Numer koloru mona uzyska
stosuj ¢ prébniki

Im bogatsza paleta barw, im wej odcieni (HSV), tym obraz jest wierniejszy rzeczywist

i bardziej zwodzi oko ludzkie ajj o ci barwy. Odwzorowujc obraz w obiekt rastrowy
determinujemy ilo informacji o kolorystyce tego obrazu. Polgzaj c go, zwi kszamy

ilo punktow ekranu, ale nie zwiszamy informacji o kolorach. Jeprzyjrzymy si

powi kszonemu obrazowi rastrowemu zobaczymy oddzielne wielopunktowe kwadraty
o zbli onych odcieniach.

Przy powi kszaniu obrazéw bitmapowych GIMP ngostosoward ne algorytmy uredniania
koloréw, aby uzyskaefekt p ynnego przechodzenia barw. Takim algorytmem nie dysponuje
powszechnie dogpny Paint, std powi kszanie obrazéw w tym programie daje efekt
wyra nie postrzpionych brzegéw. Pongj przyk ad powikszenia obrazu w GIMP’ie bez
zastosowania algorytmu redniania.
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Interfejs programu

W pracy z programem nieco przeszkadza ilmwieraj cych si okien obs ugujcych kolejne
operacje na obrazie. Wiele funkcji programu uaktywnigsinacini ciu klawisza

i przycisku myszy. Ta klawiszologia wymaga opanowania, aby kiarzydogactwa us ug

i operacji opracowanych dla programu. Po otwarciu programu pogawi&no z losowo
wybran porad. Warto j przeczyta i przejrze kolejne, poniewazawieraj wiele informacji
0 kombinacjach klawiszy.

Dla pocztkuj cych gimpowiczow zamieszczam okna startowe programu, bo gdowio
~najtrudniejszy pierwszy krok”

m 10l x| & Utworzenie nowego obrazu x|
Plik. Dodatki  Pomoc i

Szablon: I

Wymiary obrazu

Szerokost: |2IIII:| @
Wvenkost: IZDD E piksele I -
B = 200 1 200 piksel lista rozwijana ze
72 dpi, Kolory RGE standardowymi
rozdzielczosciami
SREIE = denitns e e i wymiarami obrazu

Pomoc | Resetuj | Anuluj (0].4
to okno pojawia sie po Gdy otwieramy nowy obraz, decydujemy o jego rozmiarze
~ urucharnieniu GIMP'a wybieraj ¢ szeroko iwysoko lub korzystamy ze
I z menu plik wybieramy standardéw, wybierag wymiar i rozdzielczo ..

okno z obszarem roboczym
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lBez nazwy-7.0 (RGB, 1 warstwa) 200#200 i - |of x|

|Elik Edvcja  Zaznaczenie  Midok ©Obraz  Warstwa  Marzedzia  Okna dialogowe  Filkry Su:ript-Fu|

|||||_1|D?|I|I|I||D||||||||||1?DI||||||||2?DI|I|I|I||3?DI|IJ:‘":

=

kazda z 10 pozycji menu
gtdwnego zawiera bogate
podmenu

||||||||||Cl| i3]

]

o_}

o |

:

I oo

ol Ll
R 2%
I P [V I 100% - |Th:| (317 KB} Anuluj

T 0 obrazu mona przetwarzatak jak kady obraz bitowy. Naraizia do pracy
znajduj si w narz dzidwce. Standardowo t o jest niepraeczyste. Przgoczysto
uzyskujemy do czaj c kana alfa.

[l Bez nazwy-1.0 (RGB, 1 warstwa) 200%200 i [w] |
Edycja  Zaznaczenie W GIMP zerwala na otwarcie wiely dialogowe  Filkry  Scripk-Fu |
O Howy... : Dkle.r.] rdwnaczesnie. Kaolejny B |3':":'| | |
Mowy" pojawi sig w nowym aknie L ————— B
= Cbwdrz.,,
B Obwarz jako nowa wars
@ Ohwirz potoZente,
s obwierane
) wCZytuje wskazany obraz jako
Ll Zapisz S kolejng warstwe - waine
(B Zapisz jako... shift+Ckrl4+S
Zapisz kopie. ..
Zapisz jako szablon... | pozwala odczytad obraz ze
| Fraywrae, ., wskazanego miejsca w internecie
Drrukuj
Ustawienia skrony
X Zamknij Chrl+ ;I
@ Zakoricz Chrl+0 _hlq{u
I P [' I 100% - | Tho (317 KE) Aruluj

Otwieraj ¢ nowy obraz maemy bezporednio wczyta zrzut aktualnego ekranu, aktywnego
okna, lub fragmentu ekranu
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Je 2apis obrazu

Mazwa:

[

Zapis w folderze: S Moje obrazy

nazwe wybieramy,
rozszerzenie dopisuje program
powyborze z listy

| Zapisywanie obrazéw
jest procesem dosy

Erzegiddaj inne Foldery

=1 Whybar bvpu pliku (GIMP ¥CF image)

folder wybieramy (domysiny bin)

z 0 onym i trzeba si
Z nim oswoi. Zanim
dobrniemy do koca

Typ pliku

| Rozszerzenia — procesu, musimy

Wedtug rozszerzenia

e GIMP XCF image
Obraz Alias|wWavefront PIX
Animacja AutoDesk FLIC

archivwurn bzip

Kod Zradbowy C
Magtdwek kodu Zrodtowego C

Przed zapizem w formacie rdznym od xcf
obraz ulega "sptaszczeniu”, infarmacje o
warstwach zostajg utracone. Kazdy nie
ukoriczony abraz nalefy zapisad jako *.xcf

uzbroi si
w cierpliwo
: i wiedz , aby ustawi
A odpowiednio wszystkie
Hiie parametry zapisu
xcf b2z, bz2,: w kolejno
c pojawiaj cych si
h oknach. Wicej na ten
- =| | temat w Dodatku
2
Zapisz

Selekcje fragmentow obrazu

Poniewa maski s bardzo ci le zwi zane z selekcj wr cz mo na znale w literaturze
stwierdzenie, e maski to selekcja, porj zrobi am krotki przegd efektow dzia ania
narz dzi doselekgcji, czyli zaznaczaniaw GIMP’ie

Narz dzia selekcji

&
=

Zaznaczenie wediug koloru

Tryb:

Wygladzaj

[ Zaokraglaj krawedzie

Wiwszukiwanie podobnyich kolordw
7 ohszarami przezroczystymi

[] problas wszystkie warstwsy
Prog: — | 15,0

(G ) & 8 (B8 )

et
el

Narz dzia selekcji s pogrupowane w rdych
miejscach. Sdost pne z poziomu menu g 6wnego
Zaznaczeniai z podmenWNarz dzia. Na zrzucie
ekranowym pokazane sniejsca gdzie dospne s
narz dzia selekcji — zwane w GIMP’ie nadziami
zaznaczania.

Nale y zwrGci uwag, e parametry lub jak kto woli
opcje narzdzi mo na zmienia w zadanym zakresie.
Dost p do opcji narzdzi mamy z menu g éwnego,
gdzie zgrupowane sv Oknach dialogowych
Wybieramy Okno Dialogowe opcje urzdzenia

i otrzymujemy pod narzizibwk informacje o stanie
wybranego naralzia i dostp do opcji. Obok

informacja o naradziach zaznaczania dopha po podwojnym klikniciu mysz na
wybranym narzdziu. Trzeba uwa na zastane parametry, poniewaMP nie ma
jednorodnie ustawionych parametréw vpstych

8/31



Ten sam efekt uzyskamy klikaj na ,narzdzie” w narzdziéwce

B sunflower 3.jpg-34.0 (RGB, 1 warstwa) 371x594

Plik Edvcja Zaznaczenie ‘Widok Obraz  Warstwa Okna dislogowe  Filkry  Scripk-Fu

|||||||D||||||||||1?DI|||||||| Harzeilzionka EI_IJ
i ! —

B Domysine kolary

< Zamier kolory

S2naczaria i Zaznaczenie prostokatne
Marzedzia rysownicze
Marzedzia preeksztatcania
Marzedzia kalordw @ Zaznaczenie odreczne

% Zaznaczenie eliptyczne

cu:n—xl
I T I |

@ Stiedki %, Zaznaczenie rozmybe

fP Pobranie kalaru Eﬁ Zaznaczenie wedtug koloru  Shift+0
ﬂ Powickszenie ‘@;g Inteligentne nozyce 1
K Miarka
T Tekst

[} SR

Selekcja zale na od barwy

Cz sto zachodzi potrzeba zmiany barwy fragmentu obrazueMyg zaznaczyfragmenty
rysunku o identycznej barwie, ale sto interesuj nas punkty o zblonej barwie. W opcjach
narz dzi do selekcji wg. barwy mamy miiwo  ustalenia zakresu podobgtwa podajc
prég w skali 0-100. Na rysunku u do u zamieniono punkty o odcieniu z otawaym
malinowe.

pierwsze narzizie zaznacza punkty o podobnych kolorach

le ce ko o siebiedrugie wybiera z obraanszystkie punkty o
podobnych odcieniach lub identyczne w zalteci od ustawienia
progu podobiestwa
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Selekcja przez zaznaczenie obszaru

L Korzystaj ¢ z ,narz dzibwki” mo emy zaznaczyobszar
prostok tny, elipsy, obrysowadowolny obszar icznie.

TR RN} 1] . ,

it Mo emy uy inteligentnych noyc, ktére wytn nam
precyzyjnie dany fragment obrazu, a ngstie obrys tego fragmentu mamy zamieni na
zaznaczenie, memy te korzysta z modelowania obrysu traktyj je jako krzywe Bezier
i rbwnie zamieni na zaznaczenie. Wszystko po to, aby moc przeksztiiagmenty obrazu,
traktowa jako maski, a zaznaczone obszary traktovj@ko obszary chronione przed
przekszta ceniami

Dzia anie na selekcjonowanych obszarach

Na wybieranych fragmentach obrazéw ma dokonywa operacji teorii zbiorow - tzn
obszary mona dodawa, odejmowa i uzyskiwa ich cz  wspdln

BB =
x

Tryb | 83 _ )
| trzeba tylko uwanie zaznaczystosown ikonk lub

Podczas korzystania 2 kbdregokolwiek z narzedzi zaznaczania

mozliwe jest dodanie obszaru da juZ istnigjiqcego zaznaczenia.
Wy bvmn celu nalegy przed rozpoczeciem zaznaczania pravoisnad i P
prevtrzymac Kawisz Shi £, Analogicznie, prevcisniede i : -

przytrzymanie Kawisza Ctx 1 spowoduje odjecie nowego
obszaru od istnigjarego zaznaczenia,

Warstwy

Obrazy przygotowywane przy pomocy GIMP’a mogk ada si z wielu warstw.

Warstw mo na poréwnaz przezroczystfoli , na ktérej rysujemy fragmenty obrazu. Na
warstwach mona wykonywa wiele operacji co u atwia manipulowanie elementami obrazu
i tworzenie ronych kombinacji z raz wykonanych sk adnikdéw. Obraz finalny jest afekte
po czenia stosu warstw. Kolejne warstwy ma te traktowa jak klatki filmu i wtedy mog
by elementami animowanych gifow

Nowo utworzony rysunek zawiera przynajmniej jedvarstw - t 0. Kolejne warstwy
dodajemy bd korzystajc zmenu Warstwy, b d kolejny obraz wczytujemy korzystaj

z opcjimenu Plik —otwérz jako now warstw

Ka da warstwa ma mie swoj mask, ktora ukrywa fragmenty obrazu. Maska steruje
widocznoci poszczegolnych pikseli warstwy dii r6 norodnemu zabarwieniu punktéw,
z ktérych jest z cona.

Zmian w obrazach dokonujemy rowniga pomoc ré norakich selekcji. Wybrane obszary
poddajemy transformacjom, zmianom barw lub aplikujemy efektyjapec
Wyselekcjonowane obszary mma oderwa od warstwy i przenie do innej lub zachowaw
kana ach.
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W asno ci warstw 7%

Wszystkie warstwy w programie GIMS® prostok tne.
Program nie umdiwia tworzenia warstw o innych

kszta tach. Cz pikseli warstwy moe by jednak
przezroczystych, dzki czemu obraz umieszczony na
warstwie przeroczystej sprawia,e mo e mie ona pozornie
dowolny kszta t np. ozdobnego napisu. Warstwa t o jest
warstw nieprzeroczysta, aby uczynij prze roczyst
musimy doda do niej kana alfa.

Dodana warstwa me mie ro ny stopie prze roczystoci,
ktory regulujemy suwakiem w oknie dialogowym warstwy
uaktywnionym w menu Okna dialogowe

Modelowanie warstwy

Po czone warstwy tworzobraz z oony z elementow rozmieszczonych na
poszczegoblnych warstwach

Obraz moemy modelowa przez na ocenie na warstwobrazu maski, w ten
sposob wskazujemy obszar warstwy, ktéry ma pozasezmieniony

Maski a warstwy
Maska jako obraz

Maska warstwy tooddzielny obrazzwi zany z danwarstw .

Zadaniem maski jest modyfikowanie widoczeaicelementéw obrazu.

Maski s bitmapami o kolorach z palety 256 odcieni szaito

Maski zwi zane z warstwobrazu czyni prze roczystymi w ronym stopniu punkty

obrazu umieszczonego na warstwie, takvidoczna jest warstwa leca pod spodem
Rodzaje masek

Ze wzgl du na stopie zas onicia obrazu rozréniamy maski:

1. Szare - kolor szary daje efekt p6 pmxzystoci
2. Bia e - kolor bia y maski pozwala na wyietlenie obrazu niezmienionego

3. Czarne - kolor czarny na usuaie fragmentu obrazu i pokazaniu obrazu z warstwy
poni ej
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Zarz dzanie warstwami i maskami
Mask warstwy mona doda oraz usun korzystajc z menu g 6wneg@/arstwa.

< Warstwy

W ar sk
Tryb: | Zwapkby

Erwcie: -

-
o

(D) =/ #

@LeR0|R

m
1+

0

@ | F

MiodyFikij abrybuby warskuey. ..

Mowea warsbwa, .,

Duplikuj warskwe

Potgcz w dit

sur warstwe

Whymiary granic warsbwy, .,

Dopasuj wymiary warskwy do obrazu

Skaluj warskwe, .,

Zastosuj maske warstwy

IJsur maske war sty

Wiydmiet] maski warstuey
Madyfikacia maski war sty
Wiytgczenie maski warskay

Maska na zaznaczenie

Kanat alfa na zaznaczenie

Potgcz widoczne warskwy .,
Sptaszcz obraz

(@] & [ 8]
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innego jak sklejenie wszystkich
jego warstw razem. Zapisany jako
bitmapa obraz traci informacp
warstwach, aby méc edytowa
Obraz ponownie nalg go

zapisa w formacie *.xcf



Informacji o warstwach i maskach wchodygch w sk ad obrazu dostarcza okno dialogowe
Warstwy z menug 6wnegoOkna dialogowe.

Prezentowane okno dialogowe Warstwy mmmego projektu ,Kartka z ...” dalje wyobranie
0 znaczeniu poszczegolnych symboli

OrTEE— .o
Warshiry = [

Trvb:  Zwwrkdy [ - | M| '

Krycie: ] |1|:|n,|:| El
Mowa warsbwagtl wiatrstwa
e S

Drop-Shadow#z

maska
z gradientem

MNowa warsbwa

"

B
<& Hﬁhaduw#l maska
. warsty
B> 'Shadnw ciefi z meny
Script-Fu
E» HDrnp-ShadDw#l
B ?:'1 £, | Crop-shadow
PN zaovane | | (S
cZtery i = PR
® 4 e warstwy wigcieczlia do Emivatdi.
®
B>
B>

'--_ Tower Cranes near Festival Ciky.jpg

i

Proposal 3.jpg ukryta
warstna
Tio

D | « | & | a | ¢ | & |

W trakcie operacji na maskach i warstwach trzeba zwrawag na to czy wybranym
(aktywnym) elementem jest warstwa czy jej maska. infge o tym bia a obwddka
otaczajca ikon warstwy lub jej mask Obwddka ta mae dodatkowo przybierakolor
czerwony oraz zielony.
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Znaczenie koloréw jest nagluj ce:

Bia y kolor obwodki — wybranym elementem jest mask@eracje edycyjne dotycz
maski — stan ten osgniemy klikaj ¢ na ikon maski lub wybranie opcji Modyfikacja
maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw

Czerwony kolor obwdédki dzia anie maski jest wy czone-— stan ten osgniemy
klikaj ¢ na ikon maski z przytrzymanym przyciskiem Ctrl lub wybranie opcj Vézenie
maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw

Zielony kolor obwodki — w oknie obrazu wyietlany jestwygl d maski— stan ten

osi gniemy klikaj ¢ na ikon maski z przytrzymanym przyciskiem Alt lub wybranie opc;ji
Wy wietl maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw

Kolor biay na mascepozwala na wywietlenie obrazu niezmienionegokalor czarny

na usunicie fragmentu obrazdcienie szaroci daj przeroczysto obrazu zalen od
intensywnoci koloru

Historia operacji

=

S olnicoie W panelu Historia operacji GIM
przechowuje informacje o
dodawanych do rysunku warstwach i
operacjach wykonanych na nich oraz
nak adanych maskach.

Z poziomu tego panelu moa

Historia operacii =1 [

=
g
b 4 |[ ©braz bazowey ]

-
I ) . . .
Lol - LSO L zarz dza dokonanymi operacjami.
' Odwo ywa je i przywraca.
- . .
B |Coonic warstiy tekstowe] Informacja o warstwach i maskach
: jest dostpna jedynie w formacie
. * xcf — formacie GIMP’a

Teksk

Maska i selekcja
Mask mo emy naoy naca warstw

Mask mo e by wyselekcjonowany obszar obrazu, na ktérym dokonujemy zmian,
wtedy pozosta e czci obrazu s chronione przed zmianami.

Selekcje obszaru danego obrazu celem przygotowania maslkimypaworzy na wiele
sposobow: s u temu narzdzia, ktére bd omoéwione w dalsze czci opracowania.
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Szybka maska

GIMP umo liwia dokonania zmiany ca ego rysunku lub wybranego fragmentkidzi

prze cznikowi w dolnym lewym rogu, ktéry nak ada na rysunek maSkandardowo szybka
maska jest koloru czerwonego ustawiona na 50% przejrzys@rasem jest to niewygodne,
je eli rysunek zawiera zbyt da czerwonych kolorow. Wtedy w panelu kana éw wybieramy
stosowny kolor dla maski. Szybka maska jest bardzo silnymdmemn i pozwala tworzy
zaznaczenia o bardzo riorodnych kszta tach. Wymazuajfragmenty maski gumk

nak adajc mask na wybrane uprzednio obszary tworzymy zaznaczenia, ktére s
automatycznie przechowywane w kana ach do ponowneguau

7 sunflower 3.jpg-2.0 (RGB. 1 warstwa) 371x594 B %]
Plk Edycia Zamnaczenle Widok Obeaz  Warstwa Warzedda  Oknadadogowe Eltry  Soript-Fu

AP LI IR . OO . T A I i

A

A PR SR SE

o IR IR

[ 124
{ll [ | 100% [w|[Tho (1,69 MB)

I px M

Wybor parametrow maski z menu kontekstowego wywo ywanego pravaimisizem
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Operacje na kana ach, selekcja barwy maski

Otwieramy okienkalialogowe kana 6w ktére s odpowiedzialne za mieszanie kolorow.
Teraz w czaj ciwy czajc poszczegolne sk adniki koloru dobieramy potrzebny kolor.
Obok kadego przyk adu maa przeledzi jak uzyskano dany kolor. Zamieszczono trzy
przyk ady, pozosta e kolory otrzymuje sinalogicznie.

« Kanaly E]@ « Kanaly g@

Kanaty ® Kanaty £7]

Ry o

B> Czerwony Czerwony
e b

i Zielony

lkupia: IMaska zaznaczenia lkop\a: Maska zaznaczenia
lSzybka maska lSzybka maska

(@)0]) ¢ [o])(@)(=)(8] (@)D]) ¢ (¢)@(=])(8]
Na masce narysowano gumkPo usuniciu szybkiej maski Po zakolorowaniu kube kiem
napis, ktory zlikwidowa pojawi 0 si zaznaczenie obszary chronione przez
fragment maski mask pozostay bez zmian
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Selekcja dowolnych kszta tow

Bardzo czsto korzystamy z odwracania zaznaczenia. atwiej jest zzangednokolorowy
obszar ni wielokolorow donic . U ywaj ¢ narzdzi do selekcji koloru wybieramy biae to
nast pnie z menwaznaczaniewybieramy odwré. Wa ne jest przy tym dobranie

w a ciwego progu tolerancji odcieni barwy, aby brzeg by najmnieirpgsony

Tu wyselekcjonowano kolor ta i

na o ono mask. Kolor maski pojawi  Czarny kolor przepwi obraz, bia y
si na obszarze niezaznaczonym. zamaskuje punkty t a
Automatycznie zaznaczenie znalaz o

si w kanale, skd czerwonym

przyciskiem moemy przenie je na

inny rysunek lub maskwarstwy

Tu odwrécono zaznaczenie przed

na o eniem maski. Zamaskowana jest
donica, a t o hdzie przepuszczone co
podkrela czarna barwa w kanale.
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Inteligentne no yce

Otoczenie krzyw aman wybranego obszaru. amana dopasowujeds granic
kolorystycznych wybranego obiektu i w ten sposéb enay wyr6 ni bardzo z oony kszta t.
W oknie dialogowym narzizia mona ustawi dodatkowe opcje jak wyg adzanie krzywej.
Po otoczeniu obszaru krzyveamknit , klikamy w rodek obszaru zwraca uwag na brak
»+" przy ikonce noyczek. W przeciwnym razie oznacza to brak zamkaikrzywej.

Je eli chcemy uzyskazaznaczony obiekt na
nowej warstwie trzeba goderwa , (menu
Zaznaczenie)nastpnie klikn  prawym
klawiszem na oderwanej warstwie lub
zakotwiczy na wybranej przez nas.

G owa dyskutanta zosta a wyta przy
pomocy inteligentnych ngc. Ten

cz owieczek moe si nam przydado
zrobienia t umu rozmowcow.

Tu réwnie zastosowano ngce
inteligentne, o promieniu zaolglenia 10, z
wykorzystan opcj wyg adzania i

zaokr glania krawdzi. Po na oeniu maski
uzyskane zaznaczenie w kanale mby
wielokrotnie wykorzystane
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Tworzenie masek warstwy
Otwieramy nowy plik
Woczytujemy jako warstwobraz, ktory mamy zamiar opracowa
Dodajemy now bia warstw
Dodajemy maskbia
Na masce tworzymy gradient lub rysujemy czarnym rdmiem zadany kszta t
Mask scalamy z warstw

Plik zapisujemy w formacie *.xcf i w formacie wybranym detzsowa

Przyk ady

Zacznijmy od bardzo prostej maski,
ktéra spowodowa a zaolglenie
dolnych brzegow fotografii. Bia et o.
Nast pna warstwa to fotografia,

nast pnie nak adamu czarmask i
efekt gotowy

Tu na zdjcie na oono warstw bia ,
nast pnie mask bia i gradient
czarno-bia y, aby uzyskazytelno
napisu
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Wyt aczane napisy i kszta ty

A tutaj pokryto mask z napisem
fragment zdjcia. Dodatkowo
wykorzystano atrybuty zaznaczania
rozmytego i cie ze Skryptu-fu

Podobnie przygotowano kolejny napis, z
tym e wybrano inny rodzaj cienia —
perspektywiczny oraz efekt mapowania
wypuk o Ci.

Przyk ady efektéw uzyskanych dki
po czeniu masek warstwy tekstu,
wype niania oraz filtrow i Script-Fu

Przygotowanie banerow i kartek

Do maski zastosowano
wype nienie gradientem,
nast pnie w kolejnej
warstwie zosta
umieszczony napis z
cieniem ze Scriptu-Fu.
Kolejne operacje
widoczne s w oknie
dialogowym warstw
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w oknie dialogowym warstwy pojawiapi
charakterystyczne okienka. W kolumnie

rodkowej to warstwy, po prawej maska, a po
lewej prze cznik do chowania i ujawniania
warstw. U do u okienka ikona do dodawania
nowej warstwy, zmiany kolejnoi, dyblowania
warstwy, zakotwiczenia obiektu w warstwie
oraz kosz na usuwane warstwy i maski.

Zastosowanie Skrypt-Fu

W tej kartce wykorzystano maskowanie
brzegéw, nak adanie warstwy z napisami oraz
zamian fotografii na rysunek przy yciu

filtrow

Kartka z oona z wielu warstw
i masek - bardzo nay projekt do
zrealizowania w klasie
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Przenikanie fotografii - fotomonta

Ten przyk ad zosta przedstawiony jest bardzo szczeg6 owo, aby dokdgaie w jaki
sposOb przebiegaj czynnoci zmierzajce do uzyskania z onych efektéw pracy z
warstwami

Krok 1

Fotografi wklejamy jako kolejn warstw otwartego nowego obrazu koloru bia ego.
Nast pnie do warstwy z obrazem dodajemy masku dodano bia. Poki jej nie zmienimy,

b dzie przykrywa a obraz w ca @

Krok 2

Teraz wybieramy z nardziowki GIMP’a narzdzie do wype niania gradientem. Ustawiamy
kolory pierwszoplanowy na czarny, t a na bia'y. Wype niamy mpskskosie. Cz obrazy
pokryta czarn mask staje si prze roczysta i przepuszcza t o obrazka, czyli bia y kolor.
Zmiana ostroci zdj cia jest p ynna, poniewagradient przechodzi od jednego koloru do
drugiego poprzez odcienie szarb A oto efekt dokonanych zmian

22/31




Krok 3
Tak samo pospujemy z drugim zdciem, ktére wczytujemy jako kolejrwarstw

Z dodawaniem gradientu naletroch poeksperymentowaaby uzyskanajbardziej
sugestywne poczenie obu zdj

Po uzyskaniu zadawala&jego efektu przyspujemy do czenia wszystkich warstw, aby
obraz zapisaw powszechnie stosowanym formacie. Przed dokonaniem konwersiji pliku,
warto obraz zapisaw formacie GIMP’a, poniewatylko wtedy b dziemy mogli dokona
zmian w uzyskanym poczeniu. W innym przypadku obraz zostaje ,.sp aszczony” i wiedza
0 poszczegolnych warstwach zostaje stracona bezpowrotnie

Poni ej kolejne fazy pracy. Nak adanie kolejnego gradientizenie warstw i efekt kaowy

w formacie *.jpg
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Jeszcze jeden przyk ad fotomontaBohaterka tego opracowania donica ze s onecznikiem
postawiona na stoliczku z Internetu

Wyeksponowanie fragmentu zdj cia

W oknie dialogowym warstw kolejnego przyk adu ma przeledzi jak powstawa efekt
przymglonych brzegéw zdgia
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Przebarwianie obiektow

Takiego kotka mana znale w Internecie. Pierwotny obraz zosta odbarwiony, ngstie
Mo na zabarwi mu inaczej, futerko i tym wstawiony jako kolejna warstwa
razem pomocne ld maski

i pokryty mask z gradientem i o rdhym stopniu nachylenia

A tak to wygl da w okienku dialogowym
warstwy
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Maska uzyskana za pomoc obrazu

Ten obrazek by juprezentowany. Maska uzyskana za pongaimportowanego rysunku.
Wybor pad na rysunek maski. Ogromna maska przys oni a porpczy cie fragment
Rynku Krakowskieg

okienko dialogowe warstwy, krok po kroku pokazuje
wszystkie operacje wykonane na warstwach
i maskach potrzebne do wykonania tego obrazu

Podsumowanie

Nie naley wmawia nikomu, e GIMP jest programem atwym. Wykorzystuje bogat
wiedz o reprezentowaniu obrazu cyfrowego w komputerze, wymaga opanowania
systemu operacyjnego w zakresie obs ugi zbiorow. Pracaik graf,nie apanie pche .
Aby osi gn  zadawalajce efekty artystyczne trzeba miewiedz i pomys

i cierpliwo . Najwa niejsze to zorientowasi w z 0 onym interfejsie programu, filozofii
dzia ania. Jak nauczymy sadkrywa , gdzie programci pochowali wspania e nardzia
dost pne w programie lwziemy z najwiksz przyjemnoci stosowa go do najbardziej
z 0 onych operacji na obrazie.

Zaprezentowane w tej pracy przyk ady zosta y tak dobrane, aby siagy jako
inspiracja dowicze w klasie. Zamieszczone obok ilustracji okna Warswyaazem
wskazéwk jak mo na wykona dany obraz

Literaura pomocnicza

1. Internet:
www.gajdaw.pl/gimp
www.gimp.signs.pl/tutoriale/selekcje _maski kanaly.shtml
www.gimpuj.info

2. ,Po prostu GIMP” autor Phyllis Davis wyd. Helion rok 2003
3. ,GIMP 2.0 Edycja zdj cyfrowych autor Pawe Bgoszewski wyd. Helion rok 2005
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Dodatek

Maska przygotowana na bazie rozk adu rysunku na kolor  y RGB i odcienie HSV

Do tworzenia masek memy pos uy Wybieramy ten rozk ad, ktéry daje
si jeszcze jednym nardziem, ktérego mask zgodn z naszymi
dostarcza nam rozk ad obrazu na oczekiwaniami. Na cenie jej na

sk adowe RGB i HSVObraz mask warstwy lub szybk mask
Tryb  roz o enie.Korzystaj c z pozwoli wyselekcjonowa
progowania Narz dzia Narz dzia precyzyjnie fragmenty obrazu

koloru  mo na przygotowa
precyzyjn mask obrazu
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Zmiana barwy wyselekcjonowanego fragmentu przy u yciu narz dzi koloru

Balans kolorow Odciei nasycenie, barwienie

Podobnymi metodami dokonano kilka transformacjkpego galopujcego konia.
Z t a zosta wycity inteligentnymi noycami i potraktowany nargziami koloru. Dodatkowo
zastosowano maski warstwy. Pierwszy to orygina i kolejge yecielenia.
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Przyk ad grafiki na stronie internetowej

Ta strona internetowa zosta a oparta na grafice przygotowa@#yiR’ie. Mo naj obejrze
pod adresem http://www.zwierz.to.pl
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Tworzenie gifow animowanych

GIMP dzi ki mo liwo ci tworzenia warstw nadaje siloskonale do tworzenia gifow
animowanych. Mona skorzystaz gotowych naralzi umieszczonych w Skrypt-Fu, lub
warstwa po warstwie, inaczej klatka po klatce zaprojektdveadziej z oony.

Bardzo dobrym wiczeniem jest przygotowanie wielokolorowej obracaj si pi eczki.
Przygotowujemy pasiasty kwadrat, ma wykorzysta wype nianie gradientem.

W efekcie otrzymamy nowe okno z nieruchokal , ktér mo emy animowa dzi ki opcji
Playback. To z tego oknadiziemy zapisywagifa na wybrany naik.

W oknie Warstwy moemy obejrze poszczego6lne klatki z
ktoérych powsta nasz gif.
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Przy zapisywaniu gifa animowanego trzeba uvieawybiera opcje tak jak poazano to na
zamieszczonych zrzutach okienek
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