Wiodzimierz Gajda

Gimp-podstawy

GIMP, bezptatny program do edycji grafiki rastrowej, z roku na rok
zyskuje coraz wieksza popularnosé¢. W pierwszym odcinku nowego
kursu "GIMP od podstaw" dowiesz sie, skad pobrac i jak
zainstalowac¢ GIMP-a, poznasz bogaty zestaw wbudowanych
filtrow do przetwarzania obrazu i nauczysz sie nimi postugiwac.

Wtodzimierz Gajda

Instalacja

Instalacja GIMP-a przebiega w dwdch etapach. Najpierw nalezy
zainstalowac biblioteke GTK (GIMP Tool Kit), a nastepnie samego GIMP-a.
Programy instalacyjne biblioteki GTK i GIMP-a sq zawarte w spakowanych
archiwach gtk+-2.8.18-setup-1.zip oraz gimp-2.2.13-i586-setup-1.zip
dofaczonych na CD w materiatach przyktadowych do tego artykutu.
Aktualne wersje zaréwno GIMP-a, jak i GTK znajdziesz zawsze na stronie
http://www.gimp.org.

Gdy zakonczysz proces instalacji oprogramowania uruchom GIMP-a.
Ujrzysz gtdwne okno programu. Zwrd¢ uwage na menu gtdwne,
zawierajace opcje Plik, Dodatki, Pomoc. Znajdziesz w nim opcje Plik >
Otwédrz umozliwiajacg otwieranie obrazéw.

Otwieranie i zapisywanie obrazow

IRys. 1 Kazdy obraz otwierany jest w nowym oknie'
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Operacja otwierania obrazu jest wykonywana w GIMP-ie za
posrednictwem opcji Plik > Otwdrz z menu gtdwnego. Kazde zdjecie
otworzone w GIMP-ie jest zawarte w osobnym oknie.

Okno takie, widoczne na rysunku 1, posiada menu, za pomoca ktérego
mozesz wykonywac operacje na obrazie. Znajdziesz tam miedzy innymi
opcje Plik > Zapisz jako oraz Filtry omdwione w dalszej czesci.

Filtry

Filtry umozliwiajq wykonywanie réznorodnych przeksztatcen. W
najprostszym przypadku filtr stosuje sie do catego obrazu. W takim
przypadku praca w GIMP-ie sprowadza sie do:

o otworzenia pliku graficznego,
e wykonania filtru,

e zapisania otrzymanego obrazu.

GIMP jest wyposazony miedzy innymi w filtry rozmywania, wyostrzania,
znieksztatcania oraz wiele efektow artystycznych. Wiekszos¢ filtrow ma
okna dialogowe pozwalajace na dostrajanie parametréw pracy.

W celu zastosowania filtru w odniesieniu do catego konkretnego obrazu
nalezy:

otworzy¢ obraz w programie GIMP (opcja Plik > Otworz w menu z
rysunku 1),

uruchomic filtr (opcja Filtry w menu z rysunku 2),

ustali¢ parametry pracy filtru (zalezne od filtru),

otrzymany obraz zapisa¢ do pliku (opcja Plik > Zapisz jako w menu
Z rysunku 2)

tacznie GIMP zawiera ponad 80 filtrow wbudowanych. Kazde z podanych
dalej ¢wiczen (zobacz tez dodatkowe materiaty na CD) prezentuje
dziatanie jednego z nich.
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W kazdym ¢wiczeniu przedstawiono:
e« obraz przed zastosowaniem filtra,
e obraz po zastosowaniu filtra,

o okno dialogowe z wtasciwosciami filtra.

Cwiczenia te wykonaj samodzielnie, dgzac do otrzymania identycznego
efektu. Wszystkie obrazy wykorzystane w ¢wiczeniach majg wymiary
800x600 pikseli i sq zapisane w formacie .jpg. Zapisujgc obraz otrzymany
po przeksztatceniu, pamietaj o podaniu rozszerzenia .jpg, na przyktad
krokodyl-po.jpg. W przeciwnym razie mozesz ujrze¢ komunikat o
nieznanym typie pliku!

Podsumowanie

Opanowanie umiejetnosci postugiwania sie zaprezentowanymi filtrami
pozwoli ci Smielej poruszac sie po pozostatych filtrach dostepnych w opcji
Filtry.

Zanim przejdziesz do poznawania narzedzi i technik pracy w GIMP-ie,
powinienes$ dobrze opanowac:

e operacje otwierania obrazu,

e oOperacje zapisywania obrazu w formacie .jpg,

o wykonywanie filtrow na catym obrazie.

Nie zapomnij takze samodzielnie sprawdzi¢ dziatania kilkunastu innych
filtrow, nieopisanych w artykule.

Uwydatnienie — wzmocnienie
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Rozmycie — Rozmycie "w ruchu"...
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Giéwna cecha obrazow tworzonych w GIMP-ie jest
wielowarstwowos¢. Obraz sklada sie z dowolnej
liczby warstw, ktore sa niezaleznymi obrazami. W
drugim spotkaniu z GIMP-em omowie wszystkie

cechy warstw: wymiar, widocznos¢,
przezroczystosé, krycie, tryb, zachowanie przezroczystosci,
miejsce na stosie warstw oraz grupowanie.

Obraz edytowany programem GIMP sktada sie z warstw. Kazda warstwa
jest niezaleznym prostokatnym obrazem i posiada unikalng (w skali
obrazu) nazwe. Warstwy lezg jedna na drugiej, tworzgac stos. Wymiary
kazdej z warstw mogq by¢ dowolne: warstwa moze by¢ wieksza lub
mniejsza od obrazu.

Pierwszy z przykfadow, widoczny na rysunku 1, sktada sie z trzech warstw
0 nazwach: zdjecie lewe, zdjecie prawe oraz Tlo.

Do przegladania warstw obrazu stuzy okno dialogowe warstwy
aktywowane skrétem Ctrl+L lub opcjg Okna dialogowe > Warstwy.
Warstwy obrazu z rysunku 1 sg przedstawione na rysunku 2.
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Rys. 1. Obraz pt. Koparka Rys. 2. Trzy warstwy obrazu

Koparka. Warstwg biezacq jest

warstwa Tto
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Poniewaz zdjecia przedstawiajgce koparki znajdujg sie powyzej zielonego
tta na stosie warstw (patrz rysunek 2), zatem tto jest przystoniete przez
zdjecia. Warstwa Tto ma rozmiar identyczny jak rozmiar catego obrazu.
Natomiast warstwy zdjecie lewe oraz zdjecie prawe sg znacznie mniejsze
od catego obrazu.

Zwré¢ uwage, ze warstwa Tto jest zaznaczona w oknie dialogowym warstw
(rysunek 2) na niebiesko. Jest to tzw. warstwa biezgca. Wszelkie operacje
edytorskie dotyczg warstwy biezgcej. Jesli chcesz zmieni¢ warstwe
biezaca, wystarczy, ze klikniesz w nazwe warstwy w oknie warstw.

Widocznos¢ warstw

Obraz moze sie sktadac¢ z dowolnej liczby warstw. Warstwy sg
przechowywane w postaci listy, a kazda z nich moze by¢ widoczna lub
niewidoczna. Na rysunku 3 zostat przedstawiony obraz zatytutowany
"Swierszcz".

15/
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Rys. 3. Obraz pt. Swierszcz IRys. 4, Szes$¢ warstw obrazui

Swierszcz

Obraz ten skfada sie z szeSciu warstw o nazwach:
e obramowanie napisu
o Swierszcz
o tto napisu

e 70tta ramka
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o zdjecie
« tlo

Okno warstw obrazu jest przedstawione na rysunku 4.

Do wytaczenia widocznosci warstwy stuzy ikona oka widoczna obok kazdej
z warstw w oknie warstw (rysunek 6). Obraz "Swierszcz" po wytaczeniu
widocznosci dwdch warstw: czarnego tta i napisu Swierszcz jest
przedstawiony na rysunku 5.
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Rys. 5. Obraz Swierszcz po wytaczeniu Rys. 6. Ikona oka informuje o
widocznos$ci dwdch warstw

tym, czy dana warstwa jest

widoczna, czy nie

Jesli chcesz wiaczyc¢ lub wytaczyé widocznos¢ wszystkich warstw, kliknij
ktérekolwiek oko w oknie warstw (rysunek 6), przytrzymujac przycisk
Shift.

Warstwy nieprostokatne

Wprawdzie warstwa ma zawsze wymiary prostokatne, jednak czesc jej
pikseli moze by¢ przezroczysta. Przezroczystos¢ kazdego piksela jest
wyrazona liczba jednobajtowa.

Dzieki przezroczystosci istnieje mozliwos¢ operowania warstwami, ktérych
widoczne fragmenty majg dowolny ksztatt. Ilustruje to rysunek pt. "Owoce
i warzywa". Obraz ten sktada sie z 6-ciu warstw widocznych na rysunku 8.
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warzywa

Warstwy nazywajq sie:

¢ malina
o brokuty

¢ marchew
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Rys. 8. Szes$¢ warstw obrazu Owoce i
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warzywa

cytrusy

kapusta

Jedynie warstwa tta jest widoczna w postaci prostokata. Pozostate
warstwy, mimo ze sg prostokatne, z racji zastosowania przezroczystosci,
majq ksztatty odpowiadajace ksztattom owocow i warzyw. Na rysunkach 9
oraz 10 przedstawione zostaty warstwy malina i kapusta. Obszary
przezroczyste obrazu sg oznaczone szarg szachownica.
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Rys. 9, 10, 11. Kolejne
warstwy obrazu Owoce i

warzywa
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Kolejnos¢ warstw

Oprocz widocznosci i przezroczystosci kolejng wazng cechg warstwy jest
jej potozenie w stosie warstw. Warstwy wyzsze przystaniajg warstwy
lezgce nizej. Ilustruje to obraz pt. "Pieczywo" widoczny na rysunku 12.

Obraz ten posiada nastepujgce warstwy:

e PIECZYWO
e chleb
o butka
e ramka
e Tlo
e i = [~ warstwy =
. Trb:  Zwybly i=|r &8
| PIECZYWO @ m=—— =
l— | EdEay @@ FJEEZ'I'"-'J‘O
‘Lﬁ o s e @& -chleh
- 1
5 & butka
i A .rm
1§
: 2 D|a|¢|m|¢|a|| :
72 Rys.
Ber—wan — &
Rys. 12. Obraz pt. Pieczywo 13. Piec warstw obrazu
Pieczywo

przedstawione na rysunku 13. Po przeniesieniu napisu PIECZYWO na dot,
oraz podniesieniu zdjecia butki do géry otrzymamy porzadek warstw:

e bulka

« chleb

« ramka

« Tio

« PIECZYWO

Obraz bedzie teraz wygladat tak, jak na rysunku 14. Do zmiany kolejnosci
warstw stuzg przyciski zaznaczone na rysunku 15. Przyciski te przenoszg
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warstwe biezacg o jeden do géry lub do dotu. Jesli ktérys z tych
przyciskdw nacisniesz, przytrzymujac przycisk Shift, wéwczas warstwa
biezgca zostanie przesunieta na sama goére lub na sam doét.
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—Rys. Rys. 15. Przyciski do zmiany
14. Obraz Pieczywo po zmianie kolejnosci kolejnoéci warstw

warstw

Uwaga: jesli dana warstwa lezy na spodzie i nie istnieje mozliwos¢
przeniesienia pod nig zadnej innej warstwy, oznacza to, ze nie posiada
ona przezroczystosci. W celu dodania warstwie przezroczystosci nalezy
wykonac¢ operacje Dodaj kanat alfa.

Grupowanie warstw

Jesli ta sama operacja ma by¢ wykonana na wielu warstwach, wéwczas
nalezy skorzysta¢ z grupowania warstw. Obraz pt. "Goéry" widoczny na
rysunku 16 zawiera dziewie¢ warstw:

e cztery napisy
o cztery ikony

o tlo - zdjecie gor
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Rys. 16. Obraz pt. Goéry L[__ Rys. 18. Obraz Gory po
przesunieciu
Rys. 17. Zgrupowane zgrupowanych warstw

warstwy obrazu Gory

Ikona spinacza widoczna obok warstw na rysunku 17 oznacza, ze warstwy
zostaty zgrupowane. Jesli teraz wykonasz przeksztatcenie, a warstwg
biezacq bedzie jedna ze zgrupowanych warstw, wéwczas przeksztatceniu
zostang poddane wszystkie zgrupowane warstwy (tj. te warstwy, ktore sq
oznaczone ikong spinacza).

Rysunek 18 przedstawia obraz po przesunieciu jednej ze zgrupowanych
warstw (przesuniete zostaty wszystkie warstwy oznaczone ikong,
spinacza). W celu dodania warstwy do grupy warstw kliknij w miejsce, w
ktérym pojawi sie spinacz danej warstwy (patrz rysunek 17). Jesli
przytrzymasz przycisk Shift, wéwczas zgrupowaniu ulegng wszystkie
warstwy.

Krycie warstwy

Kazda warstwa posiada suwak ustalajgcy stopien krycia. Domyslnie, krycie
kazdej warstwy wynosi 100. Dzieki zmniejszeniu krycia warstwa staje sie
czesciowo przezroczysta: widaé przez nig warstwy nizsze.

Obraz pt. "Co sie czai w trawie?" (rysunek 19) sktada sie z trzech warstw:
e napisu
e biatego prostokata

o zdjecia
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Rys. 21. Obraz Co sie czai w

trawie? po zwiekszeniu

Rys. 19. Obraz pt. Co sie Kontrolki do
czai w trawie? zmiany krycia
biezacej
warstwy

krycia biatego prostokata do
100

Biaty prostokat ma krycie zmniejszone do 60, co ilustruje rysunek 20.
Dzieki temu przez prostokat przeswituje zdjecie tfa. Jesli zwiekszysz krycie
biatego prostokata do 100, wowczas prostokat przystoni catkowicie trawe
znajdujacy sie w tle (rysunek 21). Krycie warstwy wyraza sie liczbg z
zakresu od 0 (minimalne krycie) do 100 (maksymalne krycie) i dotyczy w
tym samym stopniu wszystkich pikseli danej warstwy.

Zachowanie przezroczystosci

Zachowanie przezroczystosci jest cechg, ktéra wptywa na dziatanie
narzedzi edycyjnych (np. pedzla, gradientu itd.) oraz filtréw i efektow (np.
rozmycia, znieksztatcen).

Rys. 23.
Zachowanie

4 |przezroczystosci

Rys. 22. Obraz pt. Oset biezacej
warstwy
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Obraz pt. "Oset" przedstawiony na rysunku 24 sktada sie z dwoch warstw:
biatego tta i postrzepionego zdjecia przedstawiajgcego oset.

Warstwa przedstawiajqca postrzepione zdjecie ma zaznaczone pole
"zachowania przezroczystosci". Ilustruje to rysunek 23. Warstwa ta
posiada postrzepiony brzeg. Po wytgczeniu widocznosci biatego tta obraz
bedzie wygladat tak, jak na rysunku 24.

Jesli teraz wlejesz zielong farbe w zdjecie, to kolor zielony wypetni
wytgcznie nieprzezroczyste piksele.

Gdyby pole "zachowanie przezroczystosci" warstwy przedstawiajacej
zdjecie ostu byto odznaczone, wéwczas efektem wlewania zielonej farby
bytby obraz, w ktérym zielony kolor wypetni calutki obszar warstwy z
poszarpanym zdjeciem.

Tryb

Ostatnig cechg warstw w programie GIMP jest tryb. Wtasciwosé ta
decyduje o tym, w jaki sposéb dana warstwa wptywa na widocznosc
warstw nizszych. Dostepnymi wartosciami sg:

zwykty, przenikanie
e mnozenie, dzielenie, przesiewanie, pokrywanie

rozjasnianie, wypalanie, twarde $wiatto, miekkie $wiatto, wydobycie

ziarna, potgczenie ziarna

réznica, suma, réznica, tylko ciemniejsze, tylko jasniejsze

odcien, nasycenie, kolor, wartos¢
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26. Trzy warstwy obrazu z

25. Obraz pt. Woda, trawa

Rys.

rysunku 26

Wartoscig domysing jest tryb zwykty. Wéwczas warstwa przystania
warstwy znajdujqce sie nizej. Ilustruje to obraz pt. "Woda, trawa",
przedstawiony na rysunku 25. Obraz ten posiada trzy warstwy: tto oraz
dwa czesciowo zachodzgce na siebie zdjecia (rysunek 26).

- Rys.

Wartodd
nlflalmlﬁlam‘

27. Zmiana trybu warstwy trawa na wydobycie

28. Wyglad obrazu po

ziarna

zZmianie trybu warstwy

trawa

Jesli zmienisz tryb krycia warstwy trawa na Wydobycie ziarna (rysunek
27), woéwczas obraz bedzie wygladat tak, jak na rysunku 28.
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Selekcja, nazywana réwniez zaznaczeniem lub
maska, jest kluczowym narzedziem w edytorach
grafiki rastrowej. Wskazuje ona obszar obrazu,
ktéry bedzie poddawany dziataniu narzedzi
edycyjnych. GIMP posiada sze$s¢ wbudowanych
narzedzi do zaznaczania obszaru oraz bogaty zestaw metod
przeksztatcania selekcji.

Narzedzia selekcji

GIMP posiada szes¢ narzedzi selekcji:
e zaznaczanie obszardéw prostokatnych (skrét r)
e zaznaczanie obszaréw eliptycznych (skrét e)
e odreczne zaznaczanie obszarow (skrot f)
e zaznaczanie sasiadujacych obszarow (skrot z)
e zaznaczanie obszaréw wedtug koloru (skrét Shift+0)

o zaznaczanie ksztattéw w obrazie (skrot i)

Narzedzia te zostaty zaznaczone na rysunku 1. Selekcja wskazuje obszar
obrazu, ktérego bedg dotyczyty operacje i przeksztatcenia. Malowanie
pedzlem, otdwkiem, sprayem, wlewanie farby lub deseniu czy wreszcie
filtry (np. rozmycie Gaussa) - wszystkie te operacje sq wykonywane na
biezgcej warstwie i na biezagcym zaznaczeniu.

o o
[# * & « T % ,.A. o |% ) (Mepmeeg
TN E ———mrmrri e
bt : i | BT +-"_'__l_rt'Bij DER R
2 ) B e | & LRIC ] :::-:- .
w2 2@ x| | q-n“ﬁ—ir_'_rpa—.
.. .a - _; i :- 't t+l |%-:1Tl '.J!__"rl":'. 3
: '_1 = e o o . 3
b l. | !-:T-..e -.HL. sa's
Rys. 1. e s - o =
\ = Rys. 2. Selekcja prostokatna Rys. 3. Szybka maska
arzedzia
selekcji
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Piksele nieobjete zaznaczeniem nie sg modyfikowane. W danej chwili w
obrazie moze by¢ tylko jedna selekcja. Jej ksztatt moze by¢ dowolnie
skomplikowany i sktadac sie z wielu kot, prostokatéow czy innych
nieregularnych figur.

Zaznaczanie obszaréow prostokatnych

Narzedzie to stuzy do zaznaczania prostokatéw i kwadratéw. Po wybraniu
narzedzia nalezy metodg ciggnij-upus¢ wskazac prostokat w obrazie:

e otworz obraz
e wybierz narzedzie do zaznaczania obszaréw prostokatnych

o kliknij myszka w punkcie A, nastepnie - przytrzymujac przycisk
myszki - przesun wskaznik do punktu B i zwolnij przycisk myszki

W obrazie pojawi sie markiza wskazujgca zaznaczony obszar. Widok
markizy mozna wytgczyc¢ przy uzyciu opcji Widok > Wyswietl zaznaczenia
(skrot: Ctrl+T).Wiaczajac tzw. szybkg maske (Zaznaczenie > Szybka
maska, skrét Shift+Q), mozesz wyrazniej ujrze¢ zaznaczony obszar.

Rysunek 3 przedstawia szybkg maske dla zaznaczenia z rysunku 2. Kolor
rézowy wskazuje obszar, ktory nie jest objety zaznaczeniem. Jesli w tak
wykonang selekcje wlejesz kolor niebieski, otrzymasz obraz przedstawiony
na rysunku 4.

Klikajac dwukrotnie w ikone narzedzia w oknie gtéwnym (rysunek 1),
ujrzysz okno dialogowe wtasciwosci selekcji prostokatnej przedstawione na
rysunku 5.

Wiasciwosci pozwalajg ustali¢ stopien zaokraglania krawedzi oraz
ograniczenia ksztattu. Jesli ustalisz zaokraglanie krawedzi na 100,
wykonasz zaznaczenie i wypetnisz je niebieskg farbg, to otrzymasz obraz
widoczny na rysunku 6.

Opcja Zaokraglaj krawedzie decyduje o stopniu zmiekczania brzegu
selekcji.
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kolorem selekcji 0 zaokraglonym brzegu
prostokatnej

Pamietaj, ze jesli podczas zaznaczania obszaru przytrzymasz przycisk
Shift, woéwczas zaznaczany obszar bedzie miat ksztatt kwadratu. Jesli
natomiast przytrzymasz przycisk Ctrl, to zmianie ulegnie potozenie Srodka
zaznaczanego prostokata. Mozesz oczywiscie przytrzymac réwnoczesnie
oba przyciski Ctrl oraz Shift. Przyciski Ctrl oraz Shift nalezy nacisna¢ po
nacisnieciu przycisku myszki.

Zaznaczanie obszarow eliptycznych

Narzedzie to pozwala zaznaczac elipsy i kota. Korzystamy z niego
identycznie jak z narzedzia do zaznaczania obszaréw prostokatnych.
Przyciski Ctrl oraz Shift zmieniajq potozenie srodka i zamieniaja elipse w
koto.

Po zaznaczeniu obszaru widocznego na rysunku 7 i pomalowaniu go
grubym niebieskim pedzlem otrzymasz obraz widoczny na rysunku 8.
Opcje narzedzia sg niemal identyczne jak na rysunku 5. Posiadajq tylko
jedng dodatkowg wiasciwosé: Wygtadzaj. Opcja ta powoduje, ze brzeg
zaznaczonego obszaru jest gtadki. Rysunek 9 przedstawia dwie selekcje
eliptyczne po wypetnieniu niebieskim kolorem. Jedna z nich miata
zaznaczong, a druga odznaczong opcje Wygtadzaj.
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Rys. 9. Wptyw

opcji Wygtadzaj

na ksztatt

zaznaczenia

1]

Rys. 7. Selekcja eliptyczna

e )

Rys. 8. Selekcja z rysunku 7

po pomalowaniu niebieskim

pedzlem

Odreczne zaznaczanie obszarow

Dzieki temu narzedziu selekcje mozna recznie odrysowa¢, korzystajac z

myszki. Po wybraniu narzedzia wcisnij przycisk myszki i obrysuj dowolny
ksztatt. Gdy zwolnisz przycisk myszki, w obrazie pojawi sie zaznaczenie o
narysowanym ksztatcie. Okno dialogowe wtasciwosci narzedzia pozwala na
zmiane dwdéch cech: zaokraglania krawedzi (rysunek 6) i wygtadzania
(rysunek 9).
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: ey = Rys. 12.
Rys. 10. Odreczne Rys. 11. Szybka maska dla Wiaéciwosci
zaznaczanie obszarow zaznaczenia z rysunku 10 zaznaczania
odrecznego

Zaznaczanie sasiadujacych obszarow

Narzedzie do zaznaczania sgsiadujgcych obszaréw zaznacza wszystkie
sgsiadujace piksele podobne do kliknietego piksela.
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Po kliknieciu w punkt oznaczony na rysunku 13 literg A zaznaczony
zostanie niebieski obszar obejmujacy prawie cate niebo.
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Rys. 15. Opcje

zaznaczania

|sqsiadujqcych|

obszaréw
0 e
Rys. 13. Zaznaczanie Rys. 14. Obraz po
Isqsiadujacych obszaréw| |wyczyszczeniu zaznaczenia|

Zaznaczone piksele beda przylegaty do punktu A (zaznaczony obszar jest
zawsze spojny) i bedg miaty zblizony kolor.

Po wyczyszczeniu zaznaczenia (Edycja > Wyczys¢, skrét Ctrl+K)
otrzymasz obraz widoczny na rysunku 14.

W odniesieniu do zaznaczania sgsiadujacych obszaréw mozemy ustali¢
opisane juz wiasciwosci Wygtadzaj i Zaokraglaj krawedzie a takze Prog i
Probkowanie wszystkich warstw. Prég wyznacza stopien tolerancji dla
zaznaczanych koloréw. Im wieksza wartos¢ progu, tym zaznaczony obszar
bedzie wiekszy.

Zaznaczanie obszaréow wedtug koloru

Narzedzie to pozwala na zaznaczanie fragmentdw obrazu o zadanym
kolorze. Po kliknieciu czerwonego robaka z rysunku 16 zaznaczone
zostang wszystkie robaki na zdjeciu. Zaznaczony obszar bedzie niespdjny.
Po wypetnieniu selekcji kolorem zoéttym otrzymasz obraz przedstawiony na
rysunku 17. Opcje "narzedzia" sg identyczne, jak opcje "narzedzia do
zaznaczania sgsiadujacych obszaréw".
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Rys.

Rys. 16. Zaznaczanie obszaréw 17. Obraz z rysunku 16 po wypetnieniu

wedtug koloru selekcji kolorem zéttym

Zaznaczanie ksztattow w obrazie

Ostatnie z narzedzi do selekcji utatwia zaznaczanie wyraznych ksztattow.
Otworz obraz, powieksz widok, po czym - po wybraniu narzedzia - klikaj
wzdtuz wyraznej linii widocznej w obrazie.

Kazde klikniecie doda jeden punkt i krzywg, ktéra bedzie sie ukfadata
wzdtuz wyraznej linii (rysunek 18).

P R D S Oew gt G Oew e Ty bl

£

b -

s = Rys. Rys. 19. Uzyskana selekcja
18. Zaznaczanie ksztattow w obrazie

Gdy krzywa zostanie zamknieta, kliknij w jej wnetrzu. Zostanie ona
zamieniona na zaznaczenie jak na rysunku 19. Narzedzie to, oprécz opgcji
Wygtadzaj oraz Zaokraglaj krawedzie, pozwala na wtaczanie i wytaczanie
widocznosci granicy: Wyswietlaj interaktywng granice.
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Suma, roznica i cze$¢ wspolna zaznaczen

Zaznaczenia mozemy sumowac, odejmowac oraz przecinac (tj. tworzy¢
czes¢ wspdlng). Operacje te sg niezalezne od sposobu wykonywania
zaznaczenia. Dziatajg one dla kazdego z szesciu opisanych narzedzi.

Suma zaznaczen

Wybierz narzedzie do zaznaczania obszaréw prostokatnych, po czym
zaznacz dowolny prostokat w obrazie. W celu dodania do zaznaczenia
jeszcze jednego prostokata wykonaj nastepujace czynnosci:

e nacisnij przycisk Shift (zanim rozpoczniesz zaznaczanie drugiego
prostokata)

rozpocznij zaznaczanie drugiego prostokata (tj. nacisnij przycisk
myszki)

zwolnij przycisk Shift (ale ciggle przytrzymuj przycisk myszki)

zaznacz zadany prostokat

zwolnij przycisk myszki

Zaznaczony obszar bedzie sie sktadat z dwéch prostokatéw. W identyczny
sposob dodaj do zaznaczenia jeszcze jeden prostokat. Rysunek 20
przedstawia zaznaczenie skfadajgce sie z trzech prostokatéw.

Rys.

st Rys.

20. Zaznaczenie obejmujace trzy 21. Zaznaczenie powstate jako rdznica

prostokaty elips
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ROznica zaznaczen

Réznice zaznaczen tworzymy podobnie jak sume, lecz przy uzyciu
przycisku Ctrl. Wybierz narzedzie do zaznaczania eliptycznych obszaréw i
zaznacz duzg elipse. Nastepnie wytnij z niej kilka mniejszych elips.
Wyciecie pojedynczej elipsy wykonasz nastepujgco:

e nacisnij przycisk Ctrl (réznica zaznaczen)

przytrzymujac przycisk Ctrl, rozpocznij zaznaczanie elipsy (tj.
nacisnij przycisk myszki)

zwolnij przycisk Ctrl, ciggle przytrzymujac przycisk myszki

zaznacz elipse, jaka ma byc¢ wycieta

zwolnij przycisk myszki

Po zwolnieniu przycisku myszki z zaznaczenia zostanie odjeta druga
elipsa. Rysunek 21 przedstawia elipse po wycieciu kilku mniejszych elips i
wypetnieniu niebieskim kolorem.

Czes$¢ wspolna zaznaczen

Do wykonania czesci wspdlnej zaznaczen stuzg przyciski Ctrl+Shift
nacisniete rownoczesnie.

Zaznacz w obrazie prostokat, po czym:
e wybierz narzedzie do zaznaczen eliptycznych
e nacisnij przyciski Ctrl+Shift
e rozpocznij zaznaczanie elipsy (tj. nacisnij przycisk myszki)
e zwolnij przyciski Ctrl+Shift
e zaznacz elipse
e zwolnij przycisk myszki
Otrzymane zaznaczenie, przedstawione na rysunku 22, bedzie miato

ksztatt czesci wspdlnej prostokata i elipsy. Operacje sumy, réznicy i
przeciecia mozesz wykonac wielokrotnie.
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[T Zaokraglaj krawedzie
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Rys. 22. Zaznaczenie bedace czescig

wspolng prostokata i elipsy

Rys. 23. Witasciwosci narzedzi do

selekcji

Wiasciwosci narzedzi do selekcji

Sume, réznice i czes¢ wspdlng mozesz wykonywac, korzystajac z
przyciskow Ctrl i Shift lub przy uzyciu opcji dostepnych w oknach
dialogowych poszczegdlnych narzedzi. Kazde narzedzie selekcji posiada
opcje zaznaczone na rysunku 23. Nacisniecie jednego z przyciskow
powoduje zmiane trybu pracy narzedzia.

Ctrl oraz Shift

Pamietaj, ze przyciski Ctrl oraz Shift majg - w odniesieniu do selekcji
prostokatnej i eliptycznej - podwdjne znaczenie.

Przycisk Shift zamienia prostokat w kwadrat, a elipse w koto. Ponadto
Shift stuzy do tworzenia sumy zaznaczen. Przycisk Ctrl zamienia potozenie
srodka prostokata i elipsy. Stuzy rowniez do tworzenia réznicy zaznaczen.
Kombinacja Ctrl+Shift zamienia ksztatt i potozenie prostokata oraz elipsy,
a takze pozwala na tworzenie czesci wspdlnej zaznaczen.

Kluczowa role odgrywa moment nacisniecia przycisku. Przed naci$nieciem
przycisku myszki Ctrl, Shift oraz Ctrl+Shift odnoszg sie do sumy, réznicy
oraz czesci wspdlnej. Informuje o tym zmieniony kursor wskaznika.
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Po nacisnieciu przycisku myszki Ctrl, Shift oraz Ctrl+Shift modyfikujq
ksztatt i potozenie prostokata i elipsy.

Zapisywanie zaznaczen

Zaznaczenia mozna zapisywac. Stuzy do tego opcja Zaznaczenie > Zapisz
do kanatu. Po zapisaniu zaznaczenia do kanatu przejdz do okna
dialogowego Okna dialogowe > Kanaty (rysunek 24). Ujrzysz w nim
zapisane zaznaczenie 0 hazwie kopia: Maska zaznaczenia.

W identyczny sposdb mozesz zapisaé¢ dowolng liczbe zaznaczen. Rysunek
25 przedstawia okno dialogowe Kanaty po zapisaniu trzech zaznaczen.
Zapisane zaznaczenia mozesz odtwarzac¢, sumowaé, odejmowac oraz
przecinaé. Stuzy do tego przycisk zaznaczony na rysunku 25 wraz z
przyciskami Shift, Ctrl oraz Ctrl+Shift.

[ kanaty - | ! B=F: 1=
Koty B® @
® [Cu] 2ekry

glo|w]|e Q}LJEQ ‘ mlRys. ijil_ﬂ_j-‘.liiﬂwg

IRys. 24. Okno Rys. 26. Edytor|
|dia|ogowe Kana+y| zaznaczenia

25. Okno dialogowe Kanaty

po zapisaniu trzech

zaznaczen

Nacisniecie samego przycisku odtwarza zapisane zaznaczenie. Nacisniecie
przycisku, gdy przytrzymany jest Shift, doda zapisane zaznaczenie do
biezacej selekcji. Przycisk Ctrl wykonuje réznice, zas Ctrl+Shift - czes¢
wspolna.

Operacje na zaznaczeniu

Menu obrazu zawiera opcje Zaznaczenie. Operacja Wszystko zaznacza catg
biezacg warstwe, zas Brak usuwa zaznaczenie.
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Do odwracania zaznaczenia stuzy operacja Odwré¢. Natomiast operacja
Oderwij pozwala na przeksztatcenie zaznaczenia w nowg warstwe. W celu
umieszczenia zaznaczonego obszaru na nowej warstwie wykonaj opcje
Oderwij, a nastepnie, w oknie dialogowym warstw nacisnij przycisk Nowa
warstwa. W ten sposdéb zaznaczony obszar zostanie usuniety z biezacej
warstwy i pojawi sie na nowej warstwie.

Opcja Wedtug koloru aktywuje opisane wczesniej narzedzie Zaznaczanie
obszarow wedtug koloru, zas$ Ze Sciezki przeksztatca Sciezke w
zaznaczenie. Edytor zaznaczenia przedstawia selekcje w postaci czarno-
biatego obrazu. Na obrazie takim (rysunek 26) kolor czarny pokrywa
piksele, ktére nie sg objete zaznaczeniem, a kolor biaty - piksele objete
zaznaczeniem. Rézne odcienie koloru szarego pozwalajg na uzyskanie
gtadkiego brzegu zaznaczenia.

= Zaznaczenie ' =10l x|

Edytor 2aznaczenia = =

Rys. 27. Zaznaczenie wypetnione kolorem T | % I D-l 5| | | w Il

1

Rys. 28. Zaokraglone zaznaczenie

Z rysunku 27

Opcja Zaokragl pozwala na zmiekczenie brzegu zaznaczenia. Jej dziatanie
jest identyczne jak dziatanie opcji Zaokraglaj krawedzie (rysunek 6).
Zaleta polega na tym, ze opcja ta moze by¢ zastosowana w odniesieniu do
dowolnego zaznaczenia (np. powstatego jako suma kilku innych
zaznaczen). Kolejna opcja, Wyostrz, ma dziatanie odwrotne w stosunku do
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Zaokragl. Powoduje ona, ze brzeg zaznaczenia bedzie miat poszarpane
krawedzie.

Zmniejsz i Powieksz to dwie opcje pozwalajgce na poszerzanie i
zacie$nianie ksztattu zaznaczenia. Opcja Obramuj tworzy zaznaczenie,
ktére pokrywa brzeg biezacego zaznaczenia. Natomiast opcja
Zaokraglenie przeksztatca biezgce zaznaczenie w obty prostokat. Ostatnia
opcja, Przeksztat¢ na Sciezke, jest operacjg odwrotng do operacji Ze
Sciezki.

Cechy zaznaczenia

Pamietaj, ze zaznaczenie posiada dwie cechy: ksztatt oraz stopien krycia.
Krycie moze by¢ w kazdym punkcie zaznaczenia inne. W ten sposob
powstajg na przykfad zaznaczenia o gtadkim brzegu. Jesli zaznaczenie z
rysunku 27 poddasz operacji Zaznaczenie > Zaokragl o promieniu 100, to
otrzymasz zaznaczenie widoczne na rysunku 28.

Kolorem czarnym sg zaznaczone obszary wytgczone z zaznaczenia.
Kolorem biatym - obszary objete przez zaznaczenie. Piksele cze$ciowo
objete przez zaznaczenie sq oznaczone pikselami szarymi. Im bielszy
piksel zaznaczenia, tym bardziej dany punkt obrazu jest objety przez
selekcje.

Operacje na zaznaczonym obszarze

Jakie operacje mogg by¢ wykonywane na zaznaczonym obszarze?
Wszystkie operacje edycyjne. Mogg to by¢ miedzy innymi: wypetnianie
kolorem (rysunek 4), malowanie pedzlem (rysunek 8) lub czyszczenie
(rysunek 14).

Opracowanie Pana Witodzimierza Gajdy ze strony
http://serwis.magazynyinternetowe.pl
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